Tmf/ modeller
Anleitung zur Verwendung des Editors

1) Grundlegende Schritte ein Spiel zu erstellen

1.1. GamekEditor starten

Der GameEditor wird Giber das Hauptmenii des gamemodeller.com Portals durch Klick auf den
Menlipunkt game editor gestartet (Voraussetzung Benutzer ist eingeloggt).

Der GameEditor sowie die Spieloberflache verwenden das Microsoft Silverlight Plugin. Falls dieses
nicht installiert ist kann es von http://www.microsoft.com/silverlight/get-started/install/default.aspx
kostenlos heruntergeladen und installiert werden.
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Maps, Staripunki und Spielercharaktere erstellen
ion verdMentichen

Developing gamemodelier. com by Bemhard 05.11.2000

Abbildung 1: Startseite eingeloggt
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1.2. Spiel anlegen und fiir Entwicklung laden

Spiele werden durch Klick auf Neues Spiel (Hauptmen: Spiele -> Spiele verwalten) im GameEditor
angelegt.

Wenn ein Spiel angelegt wurde, wird automatisch eine Spielversion V0.1 erstellt. Das kommt daher,
dass Spiele in Spielversionen unterteilt werden. Dieses System ermoglicht es Benutzern mehrere
Spielversionen eines Spiels zu veroffentlichen.

Nach dem Erstellen eines Spiels wird die erste Version des Spiels automatisch fir die Entwicklung im
Game Editor geladen.

Alternativ kdnnen Spielversionen fiir die Entwicklung im Editor Gber das Context Men( der jeweiligen
Spielversion geladen werden:

@ Testing Maps

® Super Mario

® Character Showcase

Fiir Entwicklung laden

r MNeues Spiel Veridffentlichung stoppen
Release Motes bearbeiten
Léschen
Umbenennen

Abbildung 2: Context Men Spielversionen

Die Context Meniis erscheinen immer wenn die Maus iiber die griinen Kreise bewegt wird.

1.3. Spielercharaktere anlegen

Absolut notwendig fir die Veréffentlichung einer Spielversion ist das Anlegen von
Spielercharakteren.

Spielercharaktere sind die Figuren bzw. Charkterklassen die andere User auswahlen kénnen, wenn
sie das Spiel starten.

Spielercharaktere werden im Hauptmeni unter Charakter ->Spielercharaktere verwalten verwaltet.

home games forum  mein profil _mein blog game editor

Spiele Templates Spieloptionen Mapsets Character Quests Items

Spielercharaktere verwalten

Spiele verwalten

NPCs verwalten

Abbildung 3: Hauptmenipunkt Spielercharaktere verwalten
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Durch Klick auf Neuer Spielercharakter 6ffnet sich ein Fenster in dem die Optionen fiir die neue
Charakterklasse getroffen werden kdénnen:

» Spiel Testing Maps (V 0.3) veroffentlichen

Spieler Charakter Details

Name: Kémpferl

Kat ie Opti -
® Kategarie Optionen Mann mit Koffer Mann mit Bart Greise Mann mit Brille Knabe Knabe Knabe

- Official Artists
+ Setl
- resael's Characters

b >

3 =
PacMans

Mario

Zelda

Kampfer/Soldaten

Tiere
- Menschen

+ SchlieBen und Anderungen verwerfen + SchlieBen und Anderungen speichem

Abbildung 3: Spieler Charakter Details

Mit Schlieffen und Anderungen speichern wird das Fenster geschlossen und der Spielercharakter
gespeichert.

1.4. Maps anlegen

Als nachstes kénnen bereits die Maps fiir das Spiel angelegt werden.

Zunéchst wird der Hauptmeniipunkt Mapsets -> Mappics platzieren aufgerufen.

mein blog

home  games  forum _ mein profil game editor

Spiele Templates Spieloptionen Mapsets Character Quests Items Testspiel (V 0.1)

Mappics platzieren » Spiel Testspiel (V 0.1) verdffentlichen und starten

+ Official Artists

» Mappics platzieren
» Vordergrund Mappics leschen
» Hintergrund Mappics léschen

Status:Aus

Abbildung 4: Layout Mappics platzieren

Auf der linken Seite werden die Mapsets, auf der rechten Seite die Mappics angezeigt.
Mapsets sind Karten, die Mappics beinhalten.
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Zuerst muss eine Map erstellt werden. Dazu bewegt man die Maus liber Map Optionen und wahlt
Neue Map aus.

Mappics platzieren

» Mappics platzieren
+ Vordergrund Mappics |éschen

+ Hintergrund Mappics I6schen

Status:

Abbildung 5: Context Men(i Map Optionen

Nachdem die Map erstellt wurde, muss man diese auswahlen, indem darauf geklickt wird.
Der Text Please select map in left box verschwindet dadurch. Das zeigt an das eine Map ausgewahlt
wurde.

Jetzt konnen die Mappics in der Map platziert werden. Dazu werden beliebige Mappics auf der
rechten Seite ausgewahlt (darauf klicken) und danach in die Map platziert (in Map klicken).

Zum einfacheren Platzieren kann Elemente andocken in der linken Box eingeschalten werden.
Dadurch werden die Mappics automatisch nach bereits platzierten Mappics ausgerichtet.

gy

Hinunter

Abbildung 6: Beispielmap
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- Official Artists
+ RPG Maker
- rezael's Mappics
Setl
+ Mabel
+ anderes
+ Mauer/Zaun etc
+ H3user/Festungen
Bdume
+ Hintergrinde
+ User Artists

Mappics:

Kommode
Vordergrund

Kommode
Vordergrund

=

Abbildung 7: Mappic Auswahl

1.5. Startpunkt platzieren

Jetzt kann bereits ein Startpunkt fiir das Spiel angelegt werden.

Der Startpunkt gibt an, wo neue Spieler platziert werden, wenn sie das erste Mal ins Spiel einsteigen.
Der Startpunkt wird Uber den Hauptmenupunkt Mapsets -> Startpunkt platzieren platziert.

Als erstes wahlt man auf der linken Seite die Map aus, in der der Startpunkt sein soll.

Danach klickt man auf der rechten Seite auf Startpunkt platzieren und klickt in der Map auf die
Position an der der Startpunkt platziert werden soll.
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Startpunkt platzieren » Spiel Testspiel (V 0.1) veroffentlichen und starten

Hinauf

® Map Optionen

® Stadt 1

Abbildung 8: Map mit platziertem Startpunkt

1.6. Gewlinschte Spielfunktionen einbauen

Alle Features die fiir ein Spiel unbedingt notwendig sind wurden in den vorhergegangenen Schritten
erledigt.

Das Spiel kann jetzt nach Belieben ausgebaut werden. Fir Hilfe zu den weiteren Editor Funktionen
bitte mit Kapitel 2) fortfahren.

1.7. Spiel veroffentlichen

Um Spiele (bzw. Spielversionen) schlussendlich spielen zu kénnen, missen diese veroffentlicht
werden.

Eine Moglichkeit Spielversionen zu veroffentlichen ist durch Klick auf ,Spielname VX“ veréffentlichen
und starten (vorrausgesetzt Spielversion ist flir Entwicklung geladen).

Der Standardweg um Spielversionen zu veréffentlichen ist iber die Spielverwaltung (Hauptmenu
Spiele -> Spiele verwalten).

Hier muss zuerst das Spiel ausgewahlt werden, danach kann die jeweilige Spielversion Uber das
jeweilige Context Men veroffentlicht werden:
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Spiele Templates Spieloptionen Mapsets Character Quests

Spiele verwalten

@ Testspiel . Sprach
Entwiclkdung stoppen
+ Neues Spiel Spielversion verdffentlichen
Release Motes bearbeiten
Léschen
Umbenennen

Abbildung 9: Spielverwaltung mit gedffneten Spielversions Context Meni

2) Funktionsbeschreibungen

Noch nicht fertiggestellt. Stand 04.01.2010
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